
Kurzanweisung Spinfire Pro 2 (ausführliche Anweisung liegt in der Hütte) 

Achtung: Benutzung auf eigene Gefahr. Bei Betrieb nie vor Auswurf stellen. Weitere Sicherheitshinweise umseitig! 
Der Hersteller empfiehlt drucklose Bälle. Fassungsvermögen 150 Bälle. Keine feuchten Bälle verwenden! 
Wichtig: Mindestens abends in der Hütte mit Trafo aufladen. Achtung. Der Trafostecker ist an der Ballmaschine verriegelt. Beim 
Abziehen Verriegelung über Taste lösen. Der untere Schalter muss auf Internal Battery stehen, sonst hat das Gerät keinen 
Strom. (External steht für Betrieb über Netz-Steckdose.) Eine Batterieladung sollte für 3-8 h Betrieb reichen. 

 

 

 

Vertical

1. Maschine mittig auf der Grundlinie positionieren 
2. Mit Power einschalten, warten bis hochgefahren 
3. Taste Menu ruft Menü auf  
4. Aktive Zeile im Menü blinkt, Wert kann mit left/right eingestellt werden; Beispielwerte s.u. 
5. Mit up/down zu anderen Zeilen gehen und mit left/right Wert einstellen (ausser Elevation) 

a. Interval ist Pause zwischen den Bällen (von 0-20, 20 entspricht 2-3 sec) 
b. Ball speed Geschwindigkeit (0-20, entspricht 30-130 km/h) 
c. Spin (-10 bis +10), - ist slice, + topspin 
d. Elevation nicht jetzt einstellen sondern nach Verlassen des Menüs 

6. Taste Menu beendet Menü 

Außerhalb des Menüs werden nun folgende Funktionen angewählt: 
7. Ballhöhe = Elevation mit up/down einstellen (0-200);  
8. Bälle kommen nun mittig; mit left/right kann (graduell) auf Vor- oder Rückhand gestellt werden 
9. Taste Feed startet und pausiert den Ballauswurf. 
Weitere optionale Funktionen 
10. Drücken der Taste Vertical erzeugt wechselnde Tiefe des Balls (wird länger). Nochmaliges Drücken schaltet 

Vertical wieder aus. 
11. Drücken der Taste Horizontal streut die Bälle nach rechts und links. Mehrmaliges Drücken wechselt zwischen 

narrow, medium, wide und Modus Aus. 
12. Für zufällige Ballauswürfe nacheinander Vertical und Horizontal drücken 
13. Taste Drill wechselt zwischen Rückhand und Vorhandbällen. 1x drücken= weit, 2x =mittel, 3x eng, 4x =Aus 

Die Steuerung ist beim Spielen über die Fernbedienung möglich 
Ausschalten über Power Taste. Maschine speichert die letzten Einstellungen. Ggf. Batterie aufladen. 
Ballmaschine bitte in ordentlichem und sauberem Zustand hinterlassen. Problem/Störungen an Vorstand melden. 
Feed Error/ Ball Jam: Bälle rausnehmen, Ball-Drehteller überprüfen; ggf eingeklemmte Bälle entfernen. 

Mustereinstellungen: Interval z.B. zwischen 10 und 15 

lockerer Ball mit Topspin Speed:     11 Spin:    +8 Elevation:  77 

strammer Ball mit Topspin Speed:     17 Spin:    +8 Elevation:  40  

hoher Ball zum Schmettern Speed:     8 Spin:    +6 Elevation: 157 

langer slice   Speed:     14 Spin:    -7 Elevation:  37  



 
 
 
 
 

 

 


